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Rapporten



Hackaton som metod
● Samskapande workshop där unga och beslutsfattare 

guidas genom en process med syfte att ta fram 
förändringsförslag.

● Syftet med aktiviteten var att ta fram ett underlag 
som ska användas i kommunens och IKEAs 
gemensamma arbete med att identifiera och 
genomföra värdeökande insatser i det lokala 
samhället.

● Haparanda kommun tillsammans IKEA Haparanda 
bjöd in unga från högstadiet- och gymnasiets 
elevråd till en samskapande workshop.



Om gruppen

● Totalt deltog 32 ungdomar
● Totalt deltog 13 vuxna varav hälften från 

Haparanda kommun och hälften från 
IKEA Haparanda

● Av deltagarna var 11 killar och 19 tjejer
● Det var deltagare från både högstadiet 

elevrådet. “Jag tyckte allt var bra” 

“Det var intressant”

Ungdomarnas tankar 
om dagen: 



Resultat



Huvudteman var:  

● Trygghet

● Fritid

● Arbetsmarknad 

och utbildning



Trygghet
● Fysisk otrygghet

● Social otrygghet

● Brist på anpassad kollektivtrafik

● Brist på finansiella möjligheter för att 

utveckla tryggheten

● Trygghet upplevs inte som en prioriterad 

fråga

“Man har inte möjlighet att lära känna 
andra i området”

“Några är vana och nöjda som det är 
idag och vill kanske därför inte ändra 

på det”

“Alla kanske inte känner sig otrygga 
så då vill de inte lägga pengar på 

det”



Fritid
● Mötesplatser skapas inte utifrån ungas 

intresse

● Ekonomiska utmaningar i att ha en 

aktiv fritid

● Bristande engagemang

“Saknar mötesplatser att träffa andra på 
- både inom och mellan generationer”

“Dålig koppling mellan 
medborgarnas (ungas) röst och 

kommunens prioriteringar“
“Kommunen kanske inte vill göra saker för unga 

eller tycker att det är slöseri med pengar. ”



Arbetsmarknad och utbildning
● Vuxna förstår inte ungas behov

● Kollektivtrafiken är en utmaning

● Utmaningar i skolan och skolan 

generellt är något som återkommer

● Språket (alla kan inte svenska eller 

finska)

“Lärare kan inte lära eleverna när andra 
elever stör. Det blir dåliga betyg”

“Vuxna tror de vet vad 
ungdomar vill ha”

“Vuxna som lyssnar men inte gör nåt”



Lösningsförslag från ungdomarna: 

Fler aktiviteter t.ex. aktivitetspark, grillplatser, 
skidbacke, “ungt cafe” med mera

Bjuda in unga till diskussion om kommunens 
prioriteringar

Samskapa idéer för en 
“drömskola”

Ungdomsgård utifrån ungas 
intressen

Ungdomsråd



Parkeringsruta
● Brist på ställen att umgås på
● Graffiti-tavla man får måla på
● Introdagar på högstadiet och gymnasiet
● Bättre öppettider i kuben även för spel
● Mer att göra i skolan - biljardbord + soffor
● Mer info och stöd om droger, tobak m.m. 

för unga
● Mer stöd för psykisk ohälsa för unga
● Badmöjligheter utomhus

Några exempel från 
parkeringsrutorna



Vår analys
● Under hackathonet blev det tydligt att kommunikationen 

gentemot unga är en utmaning. Många unga upplever att de inte 
känner till saker som är på gång riktat till dom, saknar 
uppdateringar om pågående insatser m.m. 

● Hackathonet belyste även heterogeniteten i gruppen unga. Det 
finns många olika behov - universallösningar är inte en väg framåt. 

● Det är viktigt att samtal mellan unga och beslutsfattare fortsätter - 
behovet för relationsskapande är stort
○ Men det kräver också ett kontinuerligt arbete med 

implementering och initiativ från olika håll på kommunen. 



Framåt
● Uppföljningsträff med unga 6 februari
● Uppföljningsträff för motorintresserade unga
● Fortsätta arbetet med ungdomsråd
● Hackathon 2 senare under våren med mer fokus på 

konkreta lösningsförslag.

● Rapport till IKEA
● Uppföljning IKEA och Haparanda kommun
● Vecka 10, IKEAs Sverige-chefer på besök



Utvärdering unga
● Alla unga kände sig lyssnade på av vuxna 

beslutsfattare

● Hackathonet upplevdes i hög grad som roligt, enkelt 

och intressant.

● Många unga har fått tankar om hur de kan delta i eller 

påverka samhället



Citat från unga:  

“Hur man får andra att känna sig trygga och 
inkluderade oavsett åldrar”

“Jag tyckte att det var intressant att höra 
andras åsikter”

“Det var intressant”

“Jag har insett att beslutsfattare är 
ganska nära oss egentligen”

“Det finns folk som bryr som ungdomar”
“Det finns saker vi kan göra som 

påverkar”



Utvärdering vuxna
● Det har i hög grad pratats om viktiga saker i 

grupperna. 

● Hackathonet upplevdes i hög grad som roligt och 

intressant. Några upplevde det som enkelt, delvis svårt 

och några svårt.

● Det behövs mer kunskap, metoder och strukturer för 

att möjliggöra ungas inflytande i det dagliga arbetet



Citat från vuxna

“Vuxna behöver forum där de träffar unga för 
att få höra deras åsikter”

“I learned about the daily life of young 
people in Haparanda and their feelings”

“Roligt att ungdomarna fick vara 
i fokus.”

“Viktigt att lyssna, inte bara köra på”

“Väldigt givande att ha dialog och lyssna på 
ungdomarna”

“Lets put in a place a long term 
plan”



Frågor?



Tack!


